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Was vom Titel her klingt wie ein martialischer Trash-

| Film, ist gin sehr gelungener und in sich stimmiger
Dokumentarfilm mit  eingestreuten Spielszenen Lnd
Interviewpassagen.

L
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Die Grundidee ist ein Spiel: Zehn Leute, die sich
nicht kennen, spielen es innerhalb von 14 Tagen in
Berlin. Jeder bekommt gin paar arundiegende Daten
gines anderen Spielers und muB einen Plan als-
hecken, Um sein Opfer geman der Spielregeln auszu-
: schalten. Jeder ist gleichzeitig Opfer Und Killer. Jeder
' mufi sein Vorgehen dokumentieren.

So unterschiedlieh Wie die einzelnen Spieler diese
Rolle erleben, so unterschiedlich ist das Bildmaterial
und sind die Gestaltungsmittel, mit denen dieser
Film arbgitet. Super-8-Film' und Videomaterial ganz
unterschiedlicher Qualitdt sind zu einem gestalte-
risch sehr gut gelungenen Bilderteppich verwoben,
mit phasenweise auch sehr unruhiger Kamera-
fithrung und heftigen Bildeffekten. Die vielfltig mit-
einander verwobenen Handlungsstrange und die Bil-
der dus der Hauptstadt im Umbruch finden sa ihre
Entsprechung in einer zeitgeméRen Bildsprache, de-
ren Stimmungen und Aspekte der Soundtrack wir-
kungsvoll unterstreicht. Besonders grofies Verdienst
nat daran die Postproduktion.

Der Film |ebt aber auch von seinen Protagonisten,
die (Ober weite Strecken selbst die Kamera fiihren
tnd das Spiel ganz unterschiedlich betreiben. Chne
die teilweise sehr witzigen und phanasievollen |deen
der Spieler wilrde dieser Film sicher nicht funktionie-
rer. Aber: Er funktioniert, Evelyn Miiller
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